Explicagao e exemplo de colocacao: 5

PLANTAS @ @

Foi possivel colocar o

colocacdo: 69 e @ -
0 jogador optou por
cobrir o Medronheiro

Caracol-das-cervejarias
porque existiam no seu
Montado @) alimentos

necessarios para a sua

¥ Plantas ndo tém custo de colocagao.

38 SO podem ser colocadas na mesma fila
horizontal onde esta a carta Montado. E
indiferente se sdo colocadas no inicio ou
no final da fila.

¥ N3o podem ser colocadas noutro local
que nao nessa fila.

Neste exemplo, o jogador colocou duas cartas de Plantas
a esquerda da carta Montado. Podia ter colocado uma de
cada lado ou as duas a direita da carta Montado.

Restantes espécies tém custo de colocagao.

0 valor da carta indica quantos tipos de
alimento diferentes indicados na carta sao
necessarios para a sua colocagdo em jogo.
Esses tipos de alimento devem estar visiveis
no Montado do jogador como recursos
disponiveis para fornecimento. Tém por isso
de estar visiveis na parte inferior das cartas
ja jogadas, nao podendo estar cobertos.

Uma carta de valor 1 exige que esteja
visivel pelo menos um dos tipos de alimento
indicados pela espécie.

Uma carta de valor 2 exige que estejam
visiveis pelo menos dois desses tipos de
alimento.

0 mesmo se aplica a uma carta de valor 3,
que requer trés tipos diferentes.

pois tinha presente a@. 0 mesmo tipo de alimento visivel ndo pode

Agora ja é possivel colocar o Porco Alentejano, pois existe

dos alimentos necessarios no seu Montado para o efeito:

@ 0 jogador decide jogar sobre a carta de Trevo-

@ -subterraneo, cobrindo 1 desses tipos de alimento.

No final do turno em que colocou cartas no seu Montado,

o jogador tem de descartar as cartas restantes da sua mao
para a caixa do jogo (com a face virada para cima), podendo
optar por manter apenas uma carta na sua mao.

FINAL DO JOGO E PONTUAGAO

Quando ao tentar repor a fila central

Para cada uma das 4 cartas de

ser contado mais do que uma vez, exceto se a
propria carta de Espécie apresentar esse tipo
de alimento repetido. (Ex.: Porco Alentejano @ )

m

Se o requisito for cumprido, a carta pode ser

jogada, cobrindo os alimentos fornecidos por

uma carta ja presente no Montado do jogador,
que tenha pelo menos um desses tipos de

alimento necessarios.
‘ "Sloge

Exemplo

para 6 cartas Espécie, ndo existirem
cartas suficientes no baralho para o
fazer, o jogo termina. Todos os
jogadores podem ainda tentar
colocar as cartas que tém na mao no
seu Montado, seguindo as mesmas
regras de colocagdo, devendo
descartar todas as cartas que nao
colocarem. Procede-se entdo a
contagem final de pontos.

Atividade Humana em jogo, os
jogadores verificam quem
colocou a maioria de cartas
com o critério indicado em cada
uma. Os simbolos que
representam os tipos de
alimento nas cartas ndo contam
para a maioria. O jogador com
cada maioria recebe a carta
respectiva e 0s seus pontos.

0 jogador que &
conseguir a il
maioria de

Insectos e

aracnideos,
ganha esta
carta e os seus
respectivos pontos

Em caso de empate, a carta é
descartada (ninguém a pontua).

Cada jogador soma, entdo, os Pontos de Vitéria de todas as cartas Espécie (

) no seu

Montado e das cartas de Atividade Humana que conquistou. O jogador com mais pontos vence o
jogo. Em caso de empate, de entre os jogadores empatados, vence aquele que colocou mais
cartas de Espécie no seu Montado. Se o empate persistir, esses jogadores partilham a vitoria.
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Desde 2009 que o municipio de Coruche lidera a
Estratégia de Eficiéncia Coletiva (EEC) PROVERE
Montado de Sobro e Cortica, representando um
territorio que abrange 27 municipios da NUT II
Alentejo, sustentado num consdrcio com parceiros
publicos e privados, associativos e entidades do
sistema cientifico e tecnoldgico nacional.

Neste quadro comunitario queremos reforgar a
ideia de Montado de Sobro e Cortiga - um
Patrimonio Coletivo a Valorizar, um recurso
enddgeno Unico, diferenciador Patriménio natural
e humanizado marcante deste vasto territério.
Propomos uma nova ambigao na EEC, continuando
a trabalhar na sua capitalizagao, como
impulsionador do tecido econémico e social do
territério, através do seu caracter identitario,
possibilitando a construcao de experiéncias e de
um destino turistico de exceléncia, em
alinhamento com os desafios das agendas digital
e climatica.

Neste contexto, iremos reforgar o foco tematico
recorrendo a investigacao, a inovagao e a
qualificagao para a criacdo de emprego, de
oportunidades de negdcio e geragao de valor,
empreendedorismo e internacionalizagao,
integrando respostas aos desafios associados a
transicao digital e verde, reforcando a marca
Montado de Sobro e Cortica e posicionando-a
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como destino de exceléncia para viver, visitar,
trabalhar e educar.

Apoiados na visdo do territério com recursos
unicos e inimitaveis pretendemos envolver a
comunidade em agoes de promogao, reforgando a
mobilizagdo de uma rede coesa que permita a
valorizagao do recurso e captagao de fluxos
turisticos, a animagao diferenciadora e inovadora
que respeite a identidade e cultura locais, e o
reforgo de uma oferta de servigos associados a
valorizagdo dos recursos com vista a aumentar a
resiliéncia do Montado, privilegiando a sua
singularidade e biodiversidade.

Assim, pretendemos valorizar o Montado de Sobro
e Cortiga como recurso endégeno Unico e
diferenciado, no mundo, como patrimdnio natural
humanizado impar e marcante do territério, onde
efetivamente Portugal é MAIOR.

Para a implementacao da visao inerente ao Foco
Tematico da EEC PROVERE foram definidos 4 eixos
estratégicos (EE) aos quais estdo associados
Objetivos Estratégicos (OE) coerentes com as
especificidades de desenvolvimento econdmico e
social do territério, com os atuais desafios de
transigao (Digital e Verde) e aposta no
empreendedorismo rural e alinhados com as
prioridades estratégicas regionais, nacionais e
europeias.
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Os Fundos Europeus mais proximos de si.

MONTADG
DE SOBRO
ECORTIGA

INTRODUGAO

0 Montado é um dos ecossistemas mais ricos
da Peninsula Ibérica, onde sobreiros
convivem em harmonia com milhares de
espécies de plantas e animais.

Durante séculos, as comunidades locais
desenvolveram atividades sustentaveis que
preservam este equilibrio delicado.

Neste jogo, cada jogador cria o seu proprio
Montado, introduzindo espécies que
dependem umas das outras para prosperar.

0BJETiVO DO JOGO

Criar o ecossistema do Montado mais rico e equilibrado, pontuando através das espécies

Cofinanciado pela
Unido Europeia
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0 Montado de Sobro tem um papel
essencial na atividade humana,
destacando-se tanto pela sua
dimensao econémica como
sociocultural. Em Portugal, sustenta
a producao de cortica, atividade na
qual o pais é lider mundial, com
impacto direto no emprego e
rendimento das comunidades
rurais. Também permite atividades
diversificadas como a apicultura, a
pastoricia extensiva, a criacdo de
gado autoctone ou o turismo de
natureza, por exemplo.

que nele habitam e das atividades humanas que conseguir envolver. Para o conseguir, o
jogador tera de obter as varias espécies, gerir a sua mao de cartas que as representam
e coloca-las no seu Montado de forma eficiente. No final da partida, o jogador com mais

pontos é declarado vencedor.



GCOMPONENTES 2

112 cartas Espécie (incluindo 40 cartas base marcadas com  );

Plantas Grandes Pequenos  Mamiferos  Aves Insectos e Anelideos  Répteis e
o Arvores mamiferos  mamiferos predadores aracnideos e moluscos  anfibios
* Arbustos e herbaceas gastropodes

8 cartas de Atividade Humana, com o verso a
representar o inicio do Montado do jogador.

Este Livro de Regras.

frente Verso
EXEMPLO DA ANATOMIA DAS CARTAS ESPECIE
Simbolo da espécie Nome Nzo Avaliad
NE do Avallada
T Nome
Valor da carta cientifico . Domesticada
Pouco
. : Le Preocupante
Tipos de allrr)eptos Créditos da a
que a esgeue fotografia s
necessita PinsEE

@ Vulneravel
@ Em Perigo

Simbolo de @ Criticamente
carta base em Perigo

8|

Estado de conservagao

Pontos

J‘ .
" @
Tipos de alimento que
a espécie fornece

0 Montado é reconhecido como um dos ecossistemas mais importantes para a conservagao
da biodiversidade mundial, sendo o habitat preferencial de algumas das espécies mais
ameagadas da Europa, como o lince-ibérico e a dguia-imperial-ibérica.
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PREPARAGAO

1 Baralhar as cartas Atividade Humana com o verso (lado Montado) virado para cima.
Colocar aleatoriamente 4 dessas cartas em fila com a face Atividade Humana virada
para cima na mesa de jogo.

9 Das cartas Atividade Humana restantes, cada jogador recebe a sua frente uma carta
com o verso (lado Montado) virado para cima. Tal representa o inicio da criacdo do
seu Montado.

As cartas Atividade Humana nao utilizadas sdo devolvidas a caixa.

3 A4 jogadores utilizar todas as 112 cartas Espécie.
A 2 e 3 jogadores, separar as 40 cartas Espécie base (marcadas com )
e juntar as mesmas:
16 cartas Espécie escolhidas aleatoriamente, se forem 2 jogadores;
40 cartas Espécie escolhidas aleatoriamente, se forem 3 jogadores;
Baralhar as cartas a utilizar formando o baralho de cartas Espécie.

As restantes cartas Espécie ndo utilizadas sao devolvidas a caixa.

y Colocar o baralho de cartas Espécie com a face virada para baixo no centro da mesa
de jogo e revelar 6 cartas colocando-as em fila ao lado do mesmo.

& 0 jogador que mais recentemente viu um objeto com cortica é o jogador inicial.

Exemplo de jogo
a 3 jogadores.

0 principal produto do Montado de Sobro € a cortiga, a casca do sobreiro.

0 descortigamento é o processo de extragao da casca aos sobreiros e representa o inicio do ciclo
de vida da cortica. Até que um tronco de um sobreiro comece a produzir cortica e a ser rentavel,
s30 necessarios 25 a 30 anos e cada tronco tem que atingir um perimetro de cerca de 70cm
quando medido a 1,3m do chao. A exploragao de cada sobreiro dura, em média, 150 anos.

COMO JOGAR =

No seu turno, o jogador recolhe cartas Espécie para a sua mao. Se ficar com 6 ou mais
cartas na mao, joga cartas a sua frente no seu Montado. Por fim, passa a vez ao jogador
a sua esquerda. Os turnos continuam sempre no sentido dos ponteiros do reldgio.

RECOLHER GARTAS DE ESPECIE PARA A SUA MAO:

No inicio do turno, o jogador escolhe entre as 6 cartas Espécie viradas para cima um
conjunto de cartas para adicionar a sua mao. A soma dos valores das cartas escolhidas
nao pode ultrapassar o valor 3. O jogador pode assim recolher no seu turno:

trés cartas ou

duas cartas ov uma carta
de valor 1 de valor 2+1 ou 1+1

devalor3ou2oul
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Exemplo

Exemplo

0 jogador é obrigado a recolher pelo menos uma carta em cada turno,
independentemente do valor.

Apos a recolha de cartas, a fila de cartas de Espécie deve ser reposta com cartas retiradas
do topo do baralho de cartas Espécie, até voltar a ter 6 cartas viradas para cima. Atengao:
se nao for possivel repor a fila totalmente porque o baralho ficou vazio, o jogo termina
imediatamente. Nesse caso, aplica-se a fase de Final do Jogo e Pontuagao.

AUMENTAR O SEU MONTADO:
Antes de terminar o seu turno, se o jogador tiver 6 ou mais cartas na mao, é obrigado a:

Descartar as cartas restantes da sua
mao para a caixa do jogo (com a face
virada para cima), podendo optar por
manter apenas uma carta na sua mao.

Jogar cartas a sua frente,
uma de cada vez, e
aumentando o seu Montado.

A colocagao das cartas no Montado depende do tipo de carta Espécie.
Ver a explicagao e exemplo na pagina 5.

Para além do seu valor bioldgico inestimavel, o Montado desempenha fungdes ecoldgicas cruciais.
Quando adequadamente gerido pode fixar anualmente até 5 milhdes de toneladas de CO, em Portugal,
regula o ciclo hidrolégico, ajuda a travar a desertificago e serve como barreira natural contra incéndios.



